
OAKLEY® LANCIA PRIZM™ GAMING,  
SINONIMO DI PRESTAZIONI TOP ALLA CONSOLE DI GIOCO  

 
Oakley celebra il lancio siglando una partnership con EA SPORTS Madden NFL 21 per l’evento settimanale 

“Derwin James vs The World”. La superstar del rap Lil Baby protagonista della sfida d’esordio. 
 
15 settembre 2020, Foothill Ranch, California – Oakley® lancia oggi la sua prima soluzione specifica per i 
gamer: le lenti per gaming con tecnologia Prizm™. Progettate per migliorare il contrasto visivo e offrire una 
visione più nitida, le lenti sono dotate di filtro per luce blu e assicurano elevate prestazioni senza alcun 
compromesso in fatto di estetica.  
 
In occasione del lancio di Prizm™ Gaming, Oakley ha stretto una partnership con EA SPORTS e con la serie 
Madden NFL 21 per il torneo settimanale “Derwin James vs. The World”, che vede atleti, celebrità e artisti 
musicali sfidare James, stella dei Los Angeles Charger nonché appassionato giocatore di Madden NFL, per la 
conquista del titolo. La serie debutterà il 15 settembre con un primo avvincente confronto, quello tra il 
rapper di Atlanta Lil Baby e James.  
 
Attraverso la partnership, Oakley si riconferma al fianco degli atleti, sul campo e fuori, e si avvicina ancora 
di più al mondo dei gamer offrendo un’esperienza visiva ottimizzata. “La visiera Prizm mi permette di 
cogliere tutti i dettagli quando sono in campo, così riesco a mettere a segno giocate decisive. Il bello di 
questa tecnologia è che si applica a tutti gli sport, dal golf allo snowboard, e ora anche al gaming”, ha detto 
James. “Con Prizm Gaming sono pronto a sfidare il mondo. Chi vuole giocare?” 

Le lenti Oakley® Prizm™ Gaming migliorano il contrasto visivo e garantiscono una visione nitida. Tutte le 
lenti Oakley Prizm™ Gaming integrano un filtro per luce blu che riduce del 40% l’esposizione degli occhi alla 
luce blu compresa tra 380 e 500 nm, per proteggere la vista dalla luce artificiale. Oakley le ha inoltre 
progettate in modo da limitare la colorazione gialla che risulta spesso associata all’uso del filtro per luce 
blu. 
 
“La competizione è nel DNA di Oakley. Per questo siamo entusiasti all’idea di essere sempre più presenti 
nel mondo del gaming”, ha dichiarato Ben Goss, Global Marketing Director di Oakley. “È un settore 
accomunato dalla stessa passione per le performance che da generazioni alimenta il nostro brand. Il lancio 
di Prizm™ Gaming è proprio il risultato di quella passione e della volontà di colmare il gap tra sport fisico e 
sport digitale. Siamo felici di offrire ai gamer di tutto il mondo gli strumenti per affinare le proprie capacità 
e il proprio stile di gioco alla console.” 
 
Vestibilità, forma e funzione sono i principi cardine che Oakley applica ora anche al gaming proponendo 
una linea di montature compatibili con le cuffie audio. Le aste più sottili, infatti, assicurano una 
compatibilità ottimale e una calzata confortevole per tutto il giorno. Nei prossimi mesi, Oakley introdurrà 
sul mercato anche una collezione eyewear creata in collaborazione con Turtle Beach, marchio leader nel 
settore degli accessori per videogiochi. 
 
Il lancio di Prizm™ Gaming è l’ultimo esempio, in ordine di tempo, dell’attenzione che il brand rivolge al 
mondo dei gamer, un target che incarna la filosofia Oakley sia online che offline. A ulteriore conferma 
dell’impegno nei confronti del gaming, Oakley ha esteso la collaborazione con il MotoGP al digitale, 
diventando partner ufficiale del campionato MotoGP eSport. 
 
I prodotti Prizm™ Gaming saranno disponibili su Oakley.com, nei punti vendita Oakley e presso rivenditori 
selezionati. 
 
Segui “Derwin James vs The World” ogni martedì sera alle ore 10:00 ET sui canali Madden NFL di Twitch e 
YouTube. 
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Per maggiori informazioni contattare: 
Ryann Powell, Senior Specialist of Public Relations, Americas 
RPowell@Oakley.com 
 
Oakley Inc. 
Fondato nel 1975 con sede nella California del Sud, Oakley è uno dei marchi leader al mondo nel campo del 
product design e degli occhiali sportivi ad alte prestazioni. Titolare di oltre 900 brevetti, l’azienda è una 
fucina di creatori, inventori, idealisti e scienziati accomunati dalla stessa ossessione: sfruttare il design e 
l’innovazione per creare prodotti ed esperienze all’insegna della grandiosità. Questa filosofia ha fatto di 
Oakley uno dei marchi più iconici e inimitabili presenti sul mercato, con prodotti su cui i migliori atleti del 
mondo fanno affidamento per esprimersi ai massimi livelli. Tutti i modelli da sole e da vista Oakley, così 
come le prestigiose maschere, sono rinomati in particolare per High Definition Optics®, l’insuperabile 
tecnologia delle lenti che offre una precisione e una chiarezza visiva impareggiabili, un’elevata resistenza 
agli urti e una protezione efficace dai raggi UV. L’azienda ha consolidato la propria posizione tra i leader 
mondiali nel settore degli occhiali sportivi, estendendola all’abbigliamento e agli accessori. Oakley offre 
linee di prodotti per uomo e per donna in grado di soddisfare le esigenze di varie tipologie di clienti, dai più 
sportivi e dinamici agli amanti dello stile casual. Oakley è una società controllata di Luxottica Group. Per 
maggiori informazioni consultare il sito www.oakley.com. 
  
Oakley® e Prizm™ sono marchi di Oakley, Inc. 
© 2020 Oakley, Inc. Tutti i diritti riservati. 
  
Electronic Arts 
Electronic Arts (NASDAQ: EA) è leader mondiale nel settore dell’intrattenimento interattivo digitale. EA 
sviluppa e commercializza giochi, contenuti e servizi online per console, dispositivi mobili e computer 
connessi a Internet. 
 
Nell’anno fiscale 2020, EA ha dichiarato ricavi netti GAAP pari a 5,5 miliardi di dollari USA. Con sede a 
Redwood City, in California, EA vanta un portafoglio di titoli di qualità, acclamati da pubblico e critica, quali 
EA SPORTS™ FIFA, Battlefield™, Apex Legends™, The Sims™, Madden NFL, Need for Speed™, Titanfall™ e 
Plants vs. Zombies™. Per maggiori informazioni su EA, visitare www.ea.com/news. 
 
I marchi EA SPORTS, Battlefield, Apex Legends, The Sims, Need for Speed, Titanfall e Plants vs. Zombies 
sono di proprietà di Electronic Arts Inc. Madden e NFL sono di proprietà dei rispettivi titolari e utilizzati 
previa autorizzazione. 
 


